Instrukcja obstugi panelu
sedziego w systemie Extranet.

Opracowat:
Jakub Pieprzyk



Aby wejs¢ w panel sedziego, upewnijcie sie, ze jestescie na koncie SEDZIA (dotyczy
0s0b, ktore miaty juz zatozone inne konto, np. zawodnika, dziatacza, itp.) — u gory
powinniscie mie¢ swoje imie i nazwisko z dopiskiem — SEDZIA (1). Nastepnie
wchodzicie w zaktadke SEDZIA (2).
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W tym widoku bedziecie mieli wykaz sedziowanych przez Was meczy, ktéry poczagtkowo bedzie — wiadomo — pusty.
Po otrzymaniu obsady, mecz w tym widoku nie bedzie widoczny, gdyz trzeba go najpierw zaakceptowac (lub odrzucic
jesli jest jakis powdd dopuszczalny regulaminem).

Zatem aby to zrobi¢, ptaszkujemy , Pokaz mojg obsade” - jesli macie tam jakies nowe mecze, bez akceptacji, to bedzie
tam wtedy jeszcze dopisek (istniejg spotkania do akceptacji) — jak na zdjeciu.




Po wejsciu w ,,Pokaz mojg obsade” pojawig sie Wam wszystkie przyszte mecze, na ktére zostaliscie delegowani.
Mecze zaakceptowane bedg podkreslone na zielono, mecze odrzucone na czerwono, a mecze bez decyzji beda
na czarno. W tym momencie interesujg nas mecze na czarno, czyli te bez decyzji. Wchodzicie w taki mecz
poprzez klikniecie ,Wybierz” po prawej stronie, obok danego meczu.

Kazdy mecz winien by¢ jak najszybciej, po otrzymaniu obsady, zaakceptowany lub odrzucony w systemie.
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Wyswietlg sie Wam dane meczu i ponizej po prawej stronie macie dwie opcje: Akceptuj oraz Odrzué. Klikajgc
Akceptuj potwierdzasz przyjecie meczu, klikajgc Odrzu¢, musisz wypetni¢ dodatkowo okienko ,,Przyczyna braku
akceptacji”. Oczywiscie Odrzucenie meczu jest dozwolone tylko z waznej przyczyny, tj. np. zgtoszony urlop,
kontuzja, naktadajgce sie mecze (btad obsady), itp. Odrzucenie obsady bez waznego powodu jest rownoznaczne
z konsekwencjami dyscyplinarnymi.

Ponizej macie rowniez pole ,,Propozycja sedziéw asystentow”, nie wolno Wam tam niczego wypetniac,
zmieniac, ani dodawac. Jest to jedynie informacja o tym z kim (lub sami) jedziecie na dany mecz.
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Jesli jedziecie na mecz jako sedzia gtdwny, to po zakoriczeniu meczu macie obowigzek wypetni¢ dokumenty meczowe w systemie.
Robi sie to w widoku ze slajda 4, gdzie macie wykaz wszystkich swoich meczy. Wybieracie wtedy mecz, ktéry Was interesuje
klikajac ,Wybierz” i w sekcji ,Dokumenty zwigzane ze spotkaniem” klikacie ,,Edytuj”. | nastepnie po kolei zaktadka, po zaktadce
wypetniacie sprawozdanie podajgc wszystkie informacje jak w wersji papierowej, ktorg zabieracie ze sobg po meczu. Po
wypeftnieniu wszystkiego, w pierwszej zaktadce musicie klikng¢ w prawym gérnym rogu: ,,Zapis ostateczny” i wtedy sprawozdanie
jest zapisywane na state bez mozliwosci edycji, wiec wypetniajcie dokfadnie, bo ewentualna ponowna edycja jest mozliwa tylko
po odgornej zgodzie, co wigze sie z niepotrzebnym zamieszaniem i dodatkowa robotg dla osob funkcyjnych w KS.
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